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Spielanleitung 





Danke, dass du LEGOLAND gekauft hast. Du besitzt jetzt eine tolle neue 

STe) 14121020770) WE ICION YTIe T-P 

Wir von LEGO Media versuchen ständig, neue Maßstäbe für Software zu 
setzen und die eigentlichen Werte des LEGO Spiels in dieses aufregende 
neue Medium zu übertragen. Genau wie bei unserem Spielzeug, legen wir 
bei unseren Software-Titeln Wert darauf, dass Inhalt und Qualität die Fantasie 
und Kreativität auf eine neue Art und Weise anregen. | 

Die Prüfung unserer Produkte durch die Verbraucher ist uns sehr wichtig und 
wir sind stolz darauf, dass unsere Software zu 100 % für Kinder geeignet ist 
und das Gütesiegel 'Von Kindern getestet und empfohlen' verdient. 

Wir sind ganz sicher, dass du mit LEGOLAND viele unterhaltsame Stunden 
verbringen wirst. Falls irgendwelche Probleme mit diesem Produkt auftreten, 
wende dich bitte an unseren Kundendienst (siehe beigefügte Karte), wo man 
dir gern helfen wird. 

LEGO Software soll einfach Spaß machen. Wenn dir LEGOLAND gefällt, dann 
schau doch einmal in das beiliegende Heft, damit du einen Vorgeschmack auf 
die anderen spannenden Titel aus unserem Angebot bekommst. 








Einleitung 
HESEITEIdTe),) 
Worum geht es eigentlich im Spiel? 


Die Helfer im LEGOLAND Park 


Und was mache ich jetzt? 
DIA EllTeldellle Te ulldn, 
Eigenes Spiel 
PETZEICTe]F.NN15:7°]77 
&Je]{Ale]ei4le]ıTQ1) 

So wird LEGOLAND gespielt 
Und wie baue ich nun alles? 
Woher weiß ich, was los ist? 
Attraktionen reparieren 
Ohne Strom läuft nichts 

Die Lektionen habe ich geschafft. Was nun? 
Der Parkinspektor 


Hast du das gewusst? 


Auszeichnung als LEGOLAND Parkdirektor 
Rosie Brickolinis Lieblingsrezepte 

a ZcTo] END n 115771707170 7% | 
Epilepsiewarnung 

Notizen 

Notizen 





Als neuer Nachwuchs-Parkdirektor sollst du den allerbesten LEGOLAND Park 
entwerfen und bauen, in dem sich die Besucher wohlfühlen und in immer 
größerer Anzahl zurückkommen. 













BITTE HI [Io [ofei sl alleisiTe, 
einfach wie du vielleicht 
denkst. Es reicht nämlich 
nicht, einfach eine Attraktion 
0/0 (741114: 2 aWioKe lc 2:10,45 
setzen und darauf zu hoffen, 
dass die Besucher sie mögen. 
Lies weiter, damit du mehr 
darüber erfährst! 








Du brauchst einen Computer, der zu 100 % mit Windows® 95/98 und 
DZ Tellerliletäukie 

Das Spiel funktioniert nicht mit Windows NT, O5/2, Linux oder mit 
Betriebssystemen, die Windows nachbilden und nur so aussehen. 


Prozessor: Pentium Il 233MHz oder vergleichbar. 
Arbeitsspeicher: 32 MB RAM oder mehr erforderlich. 
Video: 4 MB Grafikkarte, mit Direct Draw kompatibel (mit einer Auflösung 
von 640 x 480 und 16 Bit Farbeinstellung). 

CD-ROM: Mindestens vierfach CD-ROM/DVD-Laufwerk erforderlich. 
Soundkarte: 100% mit Windows 95/98 und DirectX 7.0 kompatible 
16-Bit-Soundkarte 

Eingabegerät: 100% mit Windows 95/98 kompatible Maus und Tastatur. 
DirectX: Microsoft DirectX 7.0 (auf CD enthalten) muss installiert sein, damit 
LEGOLAND gespielt werden kann. In der Datei Liesmich auf der LEGOLAND 
CD-ROM sibt es weitere Informationen zu DirectX. 

Achtung: Vielleicht benötigst du für einzelne Teile (Hardware) deines 
Rechners die "neuesten" Treiber für Windows 95/98. Die CD-ROM muss im 
CD-ROM-/DVD-Laufwerk liegen, damit das Spiel läuft. 

Installation: Für die Mindestinstallation benötigst du 150 MB Festplatten- 
speicher (unkomprimiert*). 

Die Vollinstallation benötigt 301 MB Festplattenspeicher (unkomprimiert*). 
Maus: Microsoft-kompatible Maus. 

* Unkomprimiert bedeutet, dass auf dieser Festplatte auf keine Weise eine 
Datenkompression durchgeführt wurde, durch die sich der 
Festplattenspeicher vergrößert. 

Unter Windows 98 würde man einen solchen Vorgang zum Beispiel mit dem 
Programm DriveSpace ausführen. 

Vielleicht musst du dich an den Hardware-Hersteller wenden, um aktuelle 
Treiber-Software für manche Teile (Hardware) zu erhalten. 
Wenn du ein Update herunterladen willst, benötigst du einen 
Internet-Anschluss. 








Wenn du die LEGOLAND CD in das Laufwerk deines PCs gelegt hast, müsste 
die Installation automatisch starten. Wenn nach ein paar Sekunden jedoch 
nichts geschieht, ist das auch kein Problem. Dann machst du Folgendes: 


Sorge dafür, dass auf deinem PC kein anderes Programm läuft 
eimal auf 'Arbeitsplatz' auf dem Desktop 
t du mit der rechten fpaustäste auf das Symbol 










LEGOLAND INSTALLIEREN (oder LEGOLAND SPIELEN, wenn es bereits 
installiert ist) 
:333212)32 


al benutzt, musst du auf jeden Fall 





stallation ist ganz 
SiCluluBickigelesnkele 
durchgeführt werden 


die Größe wird Fr dem Bildschirm angereist). 
ende, wenn 





Es gibt verschiedene Möglichkeiten, das Spiel zu starten. Am einfachsten ist 
es, die CD ins Laufwerk zu legen und 'LEGOLAND SPIELEN' zu wählen, wenn 
das Menü erscheint. 





Falls das Spiel nicht automatisch startet, wenn du die CD ins Laufwerk lesst: 


Klick auf START unten links auf dem Bildschirm 

Ruf PROGRAMME auf 

Im Menü PROGRAMME findest du den Ordner LEGO MEDIA 
Im Ordner LEGO MEDIA gibt es einen Ordner mit dem Namen 
LEGOLAND, welcher das Startsymbol für LEGOLAND enthält 





WICHTIGER HINWEIS - ganz gleich, welche Art der Installation du gewählt hast: 
zum Spielen muss die original LEGOLAND CD immer im Laufwerk liegen. 


Es ist ganz einfach, LEGOLAND wieder von deinem PC zu löschen: 


Klick auf START unten links auf dem Bildschirm 

Ruf PROGRAMME auf 

Im Menü PROGRAMME findest du den Ordner LEGO MEDIA 

Im Ordner LEGO MEDIA\LEGOLAND klickst du auf die Zeile mit 
dem Namen 'DEINSTALLIEREN', damit LEGOLAND von deinem PC 
entfernt wird 





HINWEIS — Das Deinstallationsprogramm löscht deine gespeicherten Spiele 
und Spielerdaten nicht automatisch. 

Das Deinstallationsprogramm wird dich fragen, ob deine gespeicherten 
Spiele gelöscht werden sollen. 

Wenn du möchtest, kannst du die gespeicherten Spiele auch selbst löschen. 


Wenn du irgendwelche Schwierigkeiten damit hast, wende dich bitte an 
die Kundendienstabteilung von LEGO Media. Einzelheiten dazu findest 
du in den Unterlagen, die du mit der Software erhalten hast. 











LEGOLAND stellt die Bildschirmauflösung des Windows-Desktops 
automatisch auf 640 x 480 ein, damit die richtigen Bedingungen für das 
Spiel. geschaffen werden. 
Wenn die Desktop-Größe anschließend nicht mehr die normale Einstellung 
aufweist, dann lies bitte die folgenden Informationen, wie man die 
DETEITAL BER HLeige) TEA FI: 1a] = KIT 0 = Tal aP 
Die meisten Computer mit dem Betriebssystem Windows 95/98 laufen mit 
der Farbeinstellung High Colour 16 Bit und einer Auflösung von entweder 
800 x 600 oder 640 x 480. (Diese Einstellung legt der Anwender selbst fest.) 
Führe den Mauszeiger auf eine freie Stelle auf dem Bildschirm mit dem 
Windows-Desktop und klick einmal die rechte Maustaste. 
Daraufhin erscheint ein Menü, in 
welchem du diesmal mit der linken 
Maustaste die Option 
"Eigenschaften" anklickst. 
Es wird der Ordner "Eigenschaften 
von Anzeige" angezeigt, in dem du 
das Register "Einstellungen" 
auswählst. Vergewissere dich, 
eloXe 1 7:140132: 191 @ u ee 
Colour 16-bit eingestellt 
ist und der ° 
SllleZeislignlelÄägAleisk: 181; 
eine Auflösung von 
entweder 640 x 480 oder 
800 x 600. (Einstellung des 
[47 Asle [I 










Ändere die Einstellungen, 

falls es nötig ist und 

starte den Computer neu, 

wenn du dazu aufgefordert wirst. 









Herzlichen Glückwunsch, du hast soeben den Job als LEGOLAND 
Nachwuchs-Parkdirektor bekommen! An deinem ersten Arbeitstag wirst du 
deine neuen Kollegen im LEGOLAND kennen lernen. Du wirst von Tim 
Wirbelwind begrüßt, der hier der Betriebsleiter ist. Er lädt alle zu einer 
Versammlung ein, nicht nur um dich zu treffen, sondern auch, damit der 
Professor seine neueste Erfindung vorstellen kann. 


Tja, wie es aussieht, ist es dem Professor gelungen, eine Zeitmaschine 
ArRAsilsle/AuP 

Niemand weiß, wie das geschehen konnte (aber keine seiner Erfindungen 
ist jemals so ausgefallen, wie es geplant war)! Ehe man es sich versieht, ist 
der Professor schon in seine Maschine gesprungen und verschwindet mit 
einem grellen Lichtblitz. 


Ein paar Augenblicke später ist er wieder da. 
Wo ist er gewesen? - Oder sollte man besser 
fragen "in welcher Zeit" ist er gewesen? Doch 
das interessiert im Moment niemanden ernsthaft, 
denn seine Zeitmaschine hat leider deinen 
wunderschönen Park vollkommen ruiniert! 





















Aber keine Panik! Der Professor glaubt, dass er die 
Zeitmaschine wieder in Ordnung bringen kann. 
Wenn er in. der Zeit zurückreist und seinen 
zuverlässigen Duplikatorstrahl einsetzt, kann 
er deine beschädigten Attraktionen 
doppelt so schnell wie früher ersetzen! 


Jetzt liegt es an dir, alles wieder 
zusammenzustellen, angefangen mit dem 
Entwurf des neuen Parks bis hin zu den 
Gebäuden und der 
Wartung der 
Attraktionen. 


like to 


dance" von Tuff Stuff. 





Damit es dir gelingt, den bestmöglichen Park aufzubauen, steht dir ein 
spezielles LEGO Team zur Seite, dessen Mitglieder jeweils eine eigene 
Aufgabe bei der Gestaltung und beim Bau des Parks haben. 


Tim ist der Betriebsleiter des Parks 
und deine rechte Hand. Wenn beim 
Aufbau des Parks irgendwelche 
Probleme auftreten oder du nicht 
weißt, was zu tun ist, dann frag Tim. 
Dein Betriebsleiter war der Beste 
seiner Abschlussklasse auf der 
LEGOLAND Parkakademie. Ihm liest 
eigentlich nur eines am Herzen: 
dass deine Besucher hier ihren 
allerschönsten Tag verbringen! 
S1412144 alelelo) Elle B-TAg:KiT ART 
IWleitelggte rag AaH li: TA Telolilste 
Dankschreiben von zufriedenen 
Parkbesuchern sammeln. 





Vielleicht ist es dir noch nicht 
aufgefallen, aber in jedem LEGOLAND 
Park gibt es einen eigenen, dort 
zuständigen Wissenschaftler. 

Diese Leute erfinden fantastische 
Attraktionen und aufregende Fahrten. 
Was dachtest du, wo wir das ganze 
sensationelle Zeug herkriegen? 

Der Professor hat eine geheimnisvolle 
Vergangenheit, aber seine 
Erfindungen, wenn sie dann 
funktionieren, sprechen für sich. 

Der Professor hat sogar eine 
‘Fahrzeugkammer’ entwickelt, in der 
deine Attraktionen mit Hilfe spezieller 
Kol gti qB]1fe/gty2Qte ı1018101:[AaKele)e)efAluTe) 
schnell hergestellt werden können! 











Der Professor hat jede Menge merkwürdige Dinge entwickelt, auch die 

berühmten LEGO MINDSTORMS Roboter und die coolen Demolito-Steine 

von LEGO Creator! Eins kann man jedoch immer wieder beobachten: seine 

Neusier lenkt ihn ständig von seiner eigentlichen Arbeit ab und das bringt 
uns ab und zu mächtig Ärger ein... 


JP ist eine der begabtesten 
Mechanikerinnen, die wir je erlebt 
haben! Sie kann alles bauen, was 
der Professor erfindet, und auch 
reparieren, falls es nicht mehr 
funktioniert! Du kannst JP leicht 
finden, sie hat bei der Arbeit immer 
ihren Walkman auf den Ohren und 
nimmt stets ihren unentbehrlichen 
Schraubenzieher mit - egal, wo 

sie hingeht. 

In ihrer Freizeit baut JP gerne 
verrückte Apparate mit LEGO 
Technic, die unglaubliche Dinge tun 
können - ob sie nun ihr 
BTAelliststiele/aleieiak-1#kjer-[e <AsWele/44 
sie morgens fertig für die Arbeit aus 
dem Bett werfen! 





Peter ist der kreativste 
Landschaftsgärtner des Parks und er 
trägt seinen geliebten Jägerhut wie 
ein Markenzeichen! Peter weiß 
wirklich alles über die LEGO Bäume 
Biete :1[81117Z0MBlate Meläm alu an /-Teiakis 
alles in Rekordzeit heran. 

Peter hat bei dem weltberühmten 
Gartenbauer Forest Chump gelernt, 
der einen Gummibaum mit einer 
Kiefer gekreuzt hat und die 
ersten LEGO Pflanzen der 
Welt züchtete. 













Peter ist voller Eifer dabei, neue LEGO Pflanzen und Blumen zu züchten, um 
seine gärtnerischen Fähigkeiten unter Beweis zu stellen und er liebt RIESIGE 
Blumenbeete über alles! 


Doch auf eines muss man achten: Peter schläft gelegentlich bei der Arbeit 
ein. Man muss ihn einfach im Auge behalten, dann ist er gut drauf! 






Falls du jemals Hunger 
verspürst, dann ruf Rosie an. Sie hat 
bei den besten Köchen der Welt gelernt 
und beherrscht die Kunst, gesundes und 
super leckeres Essen zuzubereiten. Da sie der 
berühmten Brickolini-Familie entstammt, ist 
Rosie daran gewöhnt, für viele hungrige 
Münder zu kochen. Wenn es im Park genug 
Restaurants und Imbissstände gibt, kann sie 
jeden Besucher mit schmackhaftem Essen 
satt machen. In ihrer Freizeit liest Rosie gern 
Take (As 728723770 Koleislolöfeislägn 
und denkt sich eigene, tolle Rezepte 
aus. Und wenn du ganz hinten in diesem Büchlein 
nachschaust, wirst du dort ein paar ihrer 
Lieblingsrezepte finden. 





Als Erstes gelangst du zum 
Bildschirm ‘SPIELERDATEN’. 
Er sieht so aus, wie links abgebildet. 





Ehe du deinen Park entwerfen und bauen kannst, musst du deinen Namen 
eingeben. Das ist ganz einfach: 


it dem DAUMEN oder drück die 
a 








Der Hauptbildschirm ist ziemlich wichtig, denn von hier aus kannst du viele 
interessante Dinge tun. Du siehst einen Bildschirm wie diesen: 





Hier gibt es verschiedene \n 
Schaltflächen: 


Damit erhältst ” 
au die Gelegenheit, 
einfach einen 

Park zu bauen, 

0] 21 er.iige like [ein 
darum kümmern 
ls i@KeloXe [4 
Besucher zufrieden 
Slaie Kole/Z@slfeisia, 
IuWa\orTeialallaa 412740725 
8] 0][4 82-18] 8771720 Ko) 
findest du mehr dazu. 



















Hiermit gelangst du zurück zum Bildschirm SPIELERDATEN, an 
dem auch andere Personen ihre Namen eintragen können, 
wenn sie spielen wollen. 





Mit Hilfe dieser Schaltfläche kannst du früher gespeicherte 
LEGOLAND Spiele laden und dort weitermachen, wo du einmal 
aufgehört hast. 


Mit diesem Knopf wird das Spiel gestartet - und zwar 
entweder auf der Spielstufe, die du zuletzt gespielt hast 
oder mit dem ersten Lehrgang, wenn du neu mit dem 
Spiel anfänsst. 





Hier öffnet sich ein Bildschirm, von dem aus du Filme über 
echte LEGOLAND Parks sehen kannst! 





Wenn du das Spiel beenden willst, klick einfach auf diesen 
Knopf oder drück die Taste ESC auf der Tastatur. 











Ein EIGENES SPIEL bietet dir die Möglichkeit, einen Park 
anzulegen, bei dem du dir weder über Besucher noch über 
den Parkinspektor Gedanken machen musst! 


Wenn du den Knopf EIGENES SPIEL anklickst, 
erscheint der folgende Bildschirm: 


Ein EIGENES SPIEL ist deshalb so toll, 
weil du einfach alle LEGOLAND 
>flalalAg Biete WaNauc-] gule]alÄAaMar-[eig 
Belieben auswählst und damit einen 
eigenen Park anlesst. 





BE UrTeakiKeliTer 


©) Du wählst aus den angebotenen Themenmenüs die 








Attraktionen aus, die du bauen möchtest. Auf allem, was du 
auswähltst, erscheint ein Häkchen. Wenn du lieber etwas 

elale 3023 wählen möchtest, klick einfach noch einmal auf ein 
gewähltes Objekt, damit das Häkchen verschwindet. 

Unter den Themenmenüs gibt es eine Anzeige, an der du 
erkennst, wie viele Dinge du noch wählen kannst. Wenn die 
Anzeige gefüllt ist, kannst du keine zusätzlichen Attraktionen 
ulaslanz later 

Wenn du mit den gewählten Dingen für deinen Park zufrieden 
bist, klickst du auf den Knopf mit dem DAUMEN, damit der Park 
gebaut wird. 

Wenn du das EIGENE SPIEL nicht mehr weiterspielen möchtest, 
klick einfach auf ZURÜCK ZUM STARTBILDSCHIRM unten links i in 
der Ecke des Bildschirms. 


Ein EIGENES SPIEL ist direkt an das normale Spiel angepasst. 
Je weiter du im Spiel vorankommst, desto mehr Attraktionen 
kannst du auch im EIGENEN SPIEL bauen! 


Die Spielart EIGENES SPIEL anna du erst wählen, wenn du alle 
RAN ıTelslAselä: Lehrgangs eIZAsle [Ag Kie 





Klick auf den Knopf EIN LEGOLAND SPIEL BEGINNEN, damit du 
endlich damit anfangen kannst, deinen eigenen LEGOLAND 
Park zu entwerfen und zu bauen! Es macht zwar riesigen 
Spaß, einen eigenen Park zu entwerfen und zu bauen, aber 

du musst auch wissen, was dabei zu tun ist! Daher wird dir 

Tim die wichtigsten Dinge zeigen und erklären - es gibt fünf 
Lektionen, in denen du alles erst einmal ausprobieren kannst! 








Lektion Eins 
‘Attraktionen und 
Wege bauen!’ ist 
77741:3 111184141411 
Häkchen versehen, 
damit du gleich 
anfangen kannst. 
Damit es 

weitergeht, klickst 
du zweimal auf die 
RAılejsKele 7: 101 80/45 
DAUMEN = ‘SPIELEN’. 
Falls du es dir anders überlegt hast, 
klick einfach auf ZURÜCK ZUM 
STARTBILDSCHIRM. 





Wenn du dein OK gegeben hast, wirst du einen Bildschirm wie diesen sehen: 


Dies ist der Einweisungsbildschirm, 
an dem dir Tim ein paar 
Isifelau=idfelatZaKer:1gbloTä@:1lei MN 
geschehen ist und dir deine 
Aufgabe in dieser Spielstufe erklärt. 
Hör gut zu, was er zu sagen hat! 
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Manchmal musst du auf den blinkenden Pfeil unten auf dem Notizblock 
klicken, um die Seite umzublättern. Am besten, du befolgst Tims 
Anweisungen, dann kann eigentlich nichts schief gehen! Wenn du dir 
angehört hast, was Tim zu sagen hat, kannst du auf den DAUMEN klicken, 
damit das Spiel beginnt! 





Sobald du das Spiel gestartet hast, erscheint ein solcher Bildschirm: 


An diesem 
Bildschirm gibt es 
Als or] au lei slılclz 
Knöpfe, die dir bei 
der Planung und 
dem Aufbau des 
besten LEGOLAND 
Parks helfen, 
arlaslifeiar 





Wenn du eine Bahn oder Attraktion baust, wird diese 
normalerweise durch einen Weg mit dem Haupteingang 
verbunden. Du musst dafür sorgen, dass die Besucher immer 
zu jeder Attraktion gehen können. Mit dem Weg-Knopf 
kannst du zusätzliche Wege anlegen oder die Wege 
reparieren, die beschädigt sind. 


Wenn du auf diesen Knopf klickst, findest du heraus, wie 
zufrieden und hungrig deine Besucher sind. Außerdem kannst 
du wichtige Dinge über die Attraktionen im Park erfahren. | 
Mehr dazu findest du auf Seite 26 im Abschnitt AUSKUNFT. 




















Wenn du einmal einen Fehler machst - keine Panik. 

Du kannst alles, was du baust, mit dem Radiergummi wieder 
loswerden. Aber gib gut Acht, dass du nicht aus Versehen 
etwas entfernst, was du behalten möchtest, besonders 
Peters Blumenbeete! 





Hiermit erhältst du eine Gesamtansicht deines LEGOLAND 
Parks, so als ob du darüber fliegen würdest. Die Karte ist sehr 
nützlich, denn du kannst feststellen, wie gut dein Park 
angelest ist oder wo Attraktionen kaputt gegangen sind. 


Dies ist ein sehr wichtiger Knopf. Klick darauf, wenn du das 
Spiel BEENDEN, LADEN oder SPEICHERN möchtest oder 
wenn du die Lautstärke der Musik und Soundeffekte 
verändern möchtest. Im Abschnitt 'SPIELOPTIONEN!' auf Seite 
21 erfährst du mehr dazu. 





Davon gibt es insgesamt vier. Wenn du mit dem Spiel 
besinnst, wird nur das Thema LEGOLAND angezeigt. 

Die anderen Themen erscheinen erst, wenn du in den 
Spielstufen vorankommst. Mit diesen Knöpfen erhältst du 
Zugang zu vielen verschiedenen Dingen zu je einem Thema, 
so dass du deinem LEGOLAND eine Vielzahl von 
Attraktionen hinzufügen kannst. 


Leider kann niemand vorhersagen, was sich hinter den 
leeren Knöpfen verbirgt, denn Professor Voltius hat ja bisher 
noch keine Expedition durch die Zeit unternommen. Das 
wird auf jeden Fall eine Überraschung. 





Brauchst du eine Wiederholung? Dann klick auf den 
Notizblock auf der linken Seite und dir werden die 
Anweisungen für die Spielstufe noch einmal gezeigt. 








Hier kannst du auch ein paar Tipps zum Spiel erhalten, falls du mal nicht 
weiterkommst. Klick einfach auf den Notizblock und dann auf den Knopf 
mit dem ‘Fragezeichen’ oben auf dem Bildschirm. 


Über das rechte Bild wird Tim dir helfen. Tim ist ständig in Kontakt mit den 
anderen Helfern im Park und gibt dir die wichtigsten Informationen von 
dort. Falls du nicht mitkriegst, was er a klick einfach auf sein Bild - dann 
wird er es wiederholen. 
















Wenn du die Aufgaben einer 
Spielstufe erfolgreich erledigt hast, 
erscheint dieses Bild, wie Tim durch 
eine Tür geht. Wenn du bereit bist, 
ullge Aare AB ea Ä 
weiterzumachen, dann klick einfach 
auf dieses Bild. Du kannst aber auch 
weiterspielen und noch mehr in 
deinem Park bauen. Du klickst erst 
dann auf das Bild mit der Tür, wenn 
du wirklich genug gespielt hast. 


Dein LEGOLAND Park braucht Tag für Tag zahlende Besucher: ohne Geld kannst 
du keine neuen Attraktionen entwickeln und bauen. An der GELDANZEIGE 
kannst du erkennen, wie viel Geld du besitzt (als Balken und als Zahl). 





Auf fast allen Spielstufen wirst du Kraftwerke seen ul0SSAg Per nige 72 
Attraktionen mit Strom versorgt werden. 


Du solltest immer darauf achten, dass die ENERGIEANZEIGE sich im gelben 
Bereich befindet. Auf diese Weise ist immer genug Strom vorhanden, damit 
der Park läuft. Wenn sich der Balken in den roten Bereich auf der linken 
Seite bewest, reicht die Energie nicht aus. Ist er zu weit im grünen 
Bereich auf der rechten Seite, dann hast du zu viele PER NEIRE, gebaut 


OL 





und Geld verschwendet. 








NZAslaKelikelÄis Xstole); 
SPIELOPTIONEN (links) 













2 Möglichkeit, die Lautstärke zu verändern und ein Spiel zu 
hern oder zu beenden. 


m lauter 





du diesen Regler verschiebst, spielt die Musik lauter 
leiser. 






sem Regl 
Kfelsisle [411347072 Isle [Zu 


























Damit kehrst du zum Spiel zurück. 









alsW:llle ZeialignıAnvige 
geöffnet, an dem du 
deinen aktuellen 
Spielstand speichern 
I 1elakieelÄVe/gte EWR 
spielen aufhörst. 


Hier kannst 

du ein 

vorher 
gespeichertes 
BIcIo]P.\ N») 
Spiel wieder 
laden und 
genau dort 
weitermachen, 
wo du aufgehört hast. 


DET TIE/I do Kert 
laufende Spiel 
beendet und der 
mr 18jejde)iio Teinlign) 
erscheint. 
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Um bei diesem Spiel erfolgreich zu 
sein, musst du eng mit deinen 
BacIe]P.\ DE Xelll3:74,' 
zusammenarbeiten. Die zwei 
wichtigsten sind JP, die Mechanikerin 
und Peter Grünbaum, der Gärtner. 


Du kannst ohne die Unterstützung 
dieser beiden nichts reparieren und 
nichts pflanzen. Also lass sie fleißig 
arbeiten und sei nett zu ihnen!! 





In den meisten Spielstufen findest 
du bereits eine Baubude und ein 
TAN Te sa BEE) a Asa Ke like: 1.101; 
klickst, kommt ein Mechaniker oder 
ein Gärtner heraus. Jedes Mal, Ä 
wenn du auf eines dieser Gebäude 
klickst, erhältst du einen 
zusätzlichen Helfer. Vergiss aber 
nicht, dass dich jeder Helfer 30 
Münzen kostet. Du kannst 
höchstens 15 Mechaniker und 15 
Gärtner beschäftigen. | 





Wenn du möchtest, kannst du Mechaniker und Gärtner 
er hochheben und sie über den ganzen Park bewegen. 
S . Das ist vorteilhaft, wenn Attraktionen schnell repariert und 
| (5 Grünanlagen schnell gepflanzt werden müssen. Klick einfach 
| 6 mit der linken Maustaste auf einen Helfer, verschieb ihn er 
und klick noch einmal, um ihn wieder abzusetzen. \ 





Wenn du feststellst, dass du einen Helfer nicht mehr benötigst, kannst 
du ihn in das passende Gebäude zurücksetzen. Zusätzlich wird dir 
sogar ein Teil der Kosten für diesen Helfer zurückerstattet! 








BT BT FIT ich nun alles? 


Wenn du ein neues Spiel beginnst, brauchst du nur Tims Anweisungen zu 
befolgen. Er wird dir erklären, was zu tun ist. Nachdem du ein paar 
Mechaniker und Gärtner geholt hast, kannst du auf den Knopf mit dem Thema 
LEGOLAND klicken, damit du die Attraktionen und anderen Dinge benutzen 
kannst. Während du deinen Park anlegst, arbeitet der Professor in seinem 
Labor und entwickelt für dich neuartige Dinge zum Bauen. Du erhältst immer 
wieder einmal etwas Neues! Je weiter du im Spiel vorankommst, desto mehr 
Dinge kannst du bauen! Neuigkeiten erkennst du an dem goldenen Stern, 

wie unten auf dem Bild gezeist. 


NTSIN 1 ilelı 
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__ Du hast einen neuen Gegenstand erhalten. 





Jedes Mäl, wenn eine neue Attraktion 
entwickelt ist, erscheint ein 
Informationsfenster wie dieses, 
in demälles Wissenswerte darüber 
steht: Klick einfach auf das X, damit 
gas Infommationsfenster wieder 

2 t 





LEGO Spielzeugiaden 






Neue Objekte 


u co 


Du hast sicher schon bemerkt, dass im 
Menü neben den Attraktionen’ eine 
Zahl steht. So viel Geld kostet es JP, 
das Objekt zu bauen. Eine Hecke 
kostet zum Beispiel zwei Münzen, 
zwei der Läden kosten je 25 und so 
weiter. 





see 












Und wie baue ich nun alles? 


Wenn du nicht genug Geld hast, 
damit JP einen Gegenstand bauen 
kann, so erscheint dieser 
automatisch nur noch dunkelgrau. 
Du solltest daher immer sorgfältig auf 
die Geldanzeige achten. Je mehr 
Besucher du hast, desto mehr Geld 
hast du auch! 


Wenn du irgendetwas in den Park 
setzen möchtest, klickst du einfach 
auf den Gegenstand im Menü eines 
LEGO Themas, zum Beispiel dem 
LEGOLAND, und schiebst dann den 
Mauszeiger über den Park. Ein 
Umriss des gewählten Objekts hängt 
jetzt an deinem Mauszeiger. 








Wenn für den.Ba 


B Ss.Objekts genügend vorhanden ist, erscheint der 
Umriss grün. Falleswer Plätz nicht ausreicht r irgendetwas im Weg steht, 
ist der Umriss ToPanüsder Mauszeiger ver sein Aussehen, wie 


unten gezeigt. 


Bauen möglich | Bauen nicht möglich 


Marchmal geht dir vielleicht das GeldE aus, wenn JP noch dabei isuge@twas zu 
bauen. Wenn das passief& erscheint eine Slesahten Münze über der Baustelle. 


haffen möchtest, Klickst du einfach auf 


Wenn du eine Ne wieder a 2 -haft möc 
} bjekt, damit es entfernt wird. 








Beim Spiel ist es wichtig für dich herauszufinden, wie 
zufrieden deine Besucher sind. Das tust du mit der Funktion 
‘AUSKUNFT’. Dazu klickst du entweder am Spielbildschirm 

A f auf den Knopf mit dem großen Fragezeichen oder du 

ee drückst die rechte Maustaste. Dann brauchst du nur noch auf 
einen Besucher zu klicken, woraufhin ein kleines Fenster 
elalalllei ke 1274,41 K:[Ze)1islAm N lder 





Du siehst darin die Gesichter von zwei kleinen LEGO 
Figuren, die sich ändern, je nachdem, wie zufrieden oder 
hungrig die Besucher sind. Je fröhlicher das Gesicht, 
desto besser!! Ä 





Es gibt noch eine ganz schnelle Methode, sich über einen Besucher zu 
informieren. Schalte dazu die AUSKUNFT ein und zeig mit dem Mauszeiger auf 
einen Besucher (diesmal brauchst du keine Maustaste zu drücken). Du erhältst 
einen kurzen Hinweis wie diesen: 


Nina auf der linken Seite verlässt den Park und Karin, 
unten links, ist nicht besonders glücklich. 
Vielleicht verlässt sie den Park ebenfalls, 
wenn sie nicht bald eine tolle 

Attraktion findet, die ihr gefällt. Wie 

es weitergeht, liegt ganz 

elle lg 









Mit Hilfe des AUSKUNFT-Knopfes kannst du dir auch die Attraktionen und 
andere Dinge ansehen, um herauszufinden, ob sie in Ordnung sind. 

Ab der vierten Lektion des Lehrgangs wirst du feststellen, dass manche 
Attraktionen auf einmal ROT blinken. Das bedeutet, sie müssen von einem 
Mechaniker repariert werden. 


So lange ein paar Mechaniker im 
Park unterwess sind, werden sie 
sich so schnell es geht um 
beschädigte Attraktionen kümmern. 
Wenn du möchtest, dass eine 
Attraktion sofort repariert wird, 
heb einfach einen Mechaniker hoch 
B1efo ETZArMlaKelo]ait- oPa\/oKe - 
NZerlglitigslelicurie 





Die Reparatur von Attraktionen kostet Geld. Wenn du 
nur noch wenige Münzen besitzt, setz einen oder alle 
Mechaniker zurück ihn die Baubude, damit sie keine 
Attraktionen mehr reparieren, bis du es dir wieder 
leisten kannst. 
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Mit dem RADIERGUMMI-Knopf kann man auch kaputte Dinge 
entfernen. Dabei darfst du nicht vergessen, dass du nicht den vollen 
Wert zurückerhältst, wenn du eine beschädigte Attraktion entfernst. 
Lass dir AUSKUNFT über eine Attraktion geben, wenn du wissen 
möchtest, wie hoch ihr Schrottwert gerade ist. 








Je erfolgreicher dein Park läuft, desto anspruchsvoller werden die 
Attraktionen und to andere Gegenstände. Professor Voltius erfindet 
furchtbar gern die tollsten Sachen, damit deine Besucher zufrieden sind 
und dir, JP und Peter die Arbeit nicht ausgeht! 


Alle Attraktionen benötigen aber eine passende Versorgung mit Energie. 
Daher lernst du in der dritten Lektion die Kraftwerke kennen. Sobald du 
damit angefangen hast, Kraftwerke zu verwenden, ist die Energieanzeige 
ganz oben rechts auf dem Bildschirm in Betrieb. 


[a0 Re Anliell:fÄgte Anm :jlle Zei alien Tin We 
kannst du sehen, dass die 
Energieanzeige ganz nach links 
zurückgeht, wenn du eine 

[a\ a0 c=] gute) ae) a1 a1: 1813 2ATei al AsTe = 
Stromversorgung in den Park setzt. 
In einem solchen Fall wird die 
Attraktion grün blinken und nicht 
mehr funktionieren. Einige Dinge 
werden auch blau blinken, falls 
ihnen Strom fehlt. 





Wenn du dann AUSKUNFT und die blinkende Attraktion 
anklickst, erscheint ein kleines Fenster, ähnlich wie 
dieses (links). 













Damit wieder Strom 
fließt, brauchst du 
nur ein Kraftwerk zu 
bauen. (Dazu musst du 
natürlich genug Geld haben.) 
Wenn die Stromversorgung 
wieder läuft, füllt sich die 
Energieanzeige und die Attraktion 
alola@- 151 AU el 111 7 IuP 


Denk also daran: ohne Strom 
werden viele Attraktionen nicht 
funktionieren. Wenn sie die 
Attraktionen nicht benutzen können, 
werden deine Besucher unzufrieden 
und ärgerlich und werden schließlich 
den Park verlassen. 








Herzlichen Glückwunsch und willkommen als Parkplaner und Parkdirektor in 
der echten LEGOLAND Welt! Wenn du den ganzen Lehrgang 
durchgearbeitet hast, ist es an der Zeit, all das in die Tat umzusetzen, 

was du gelernt hast und ein großartiges LEGOLAND zu bauen! 


Nachdem du Lektion fünf beendet hast, gelangst du an einen Bildschirm, an 
dem du dein Vorankommen in den einzelnen Spielstufen verfolgen kannst. 
DERESTAR LE TCH- ULF 





Oben in der Ecke siehst du eines der berühmten 
LEGOLAND Miniländer. Es stellt deine nächste Aufgabe 
dar. Um zu spielen, klickst du zweimal darauf oder 
einmal auf den Knopf mit dem DAUMEN. 





Wahrscheinlich hast du bemerkt, dass dort noch neun freie Flächen sind — 
die stehen für die Spielstufen, die du im Verlauf des Spiels erreichen kannst. 
Jedes Mal, wenn du eine Spielstufe erfolgreich beendest, erhältst du neue 
Miniländer (die gleichzeitig Startknöpfe für die folgenden Spielstufen sind). 


Mit diesem Knopf gelangst du zurück zu den Lektionen des 
Lehrgangs. Für den Fall, dass du eine Erinnerung brauchst, 
wie etwas funktioniert. 








Dein LEGOLAND Park wird von Herrn Achtsam, dem gefürchteten 
Parkinspektor, genau unter die Lupe genommen! Eigentlich ist er gar nicht so 
schlimm. Er wird deinen Park regelmäßig bewerten und dich auf die Bereiche 
aufmerksam machen, die verbessert werden müssen. Du erhältst von ihm 
einen Parkbericht, der wirklich nützlich sein kann! Ein Parkbericht sieht zum 


Beispiel so aus: 


/ Zugöngliche Attraktionen 
* Große Fahrschule 
* GRÜNANLAGEN 


X Anzahl 
* Vielfalt 
# ESSEN TRINKEN 
* Anzehl 
% Vielfalt 
X BESUCHER 
Y Energieversorgung 
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Im ersten Teil des Parkberichts 
erkennst du, wie gut du die Ziele 
der Spielstufe bisher erreicht hast. 
Es gibt einfache Balken, Häkchen 
und Kreuze. Überall, wo du 
Häkchen und grüne Balken und 
keine Kreuze oder rote Balken 
erhältst, bestehst du die Prüfung 
des Inspektors! 


Im zweiten Teil des Berichts wird dir der Inspektor sagen, was noch nicht in 
Ordnuns ist. Er gibt dir ein paar Tipps, wie etwas verbessert werden kann. 


REPORT 


Ziele: 
Leider klappt as nicht so gut 
Du solltest nach: 
* eine Fahrschule bauen 
* mehr Grünanlagen verschiedener Art anpflanzen 
* mehr Imbissstönde verschiedener Art haben 


Du hast noch 9 mal die Chance, die Prüfung 
zu bestahen, bevor der Park geschlossen wird 
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Meistens gibt es während des Spiels 
eine bestimmte Anzahl 
Parkbewertungen durch den 
Parkinspektor -— wenn du den Park 
2 lalgAate Ko [A724 TAN 181 01:194 11 
nicht in Ordnung bringst, dann wird 
der Inspektor den Park schließen. 


Aber keine Angst, mit Tims Hilfe und 
den Berichten des Parkinspektors 
wirst du keine Schwierigkeiten 
haben, schließlich doch der beste 
LEGOLAND Parkdirektor der Welt zu 
werden! 


Viel Glück! Und vergiss nicht, du sammelst hier Erfahrungen! 


Wie viele Steine? 
BU BaZcle/E.\ NP Te Teigis 
1ER: du das ANTSSH ' Großbritannien sind etwa 30 
: Millionen LEGO® Steine im Park 
| verbaut, davon allein 22 
Millionen im Miniland. 


Se ı Der Technosaurus ist das größte 
Wie groß? E. } Modell im Park. Er besteht aus 


Das LEGOLAND® Windsor kann sich | a 
rühmen, gigantische 16 Hektar nur I | AANaNG ah ne 

zum Vergnügen anzubieten. California ist auch keine 

Dort gibt es auch sieben i > Kleinigkeit - es besteht aus mehr 
verschiedene Bereiche mit | » als 20 Millionen Steinen. 
Aktivitäten zu einem bestimmten | Allein für das Empire State 
Thema. Das ganze Gelände ist von } Building wurden 233.500 Steine 
einem 60 Hektar großen Waldgebiet | verbraucht! Diese Steine würden 
umgeben. Da kann man sich fast aufeinander gebaut 


) ® 
WAGEN LASEDELEEICIO] EN N D) einen elf Kilometer 


Billund ist ein auf 8 Hektar EEE N | 
dicht gedrängtes Erlebnisland, Wie viele Leute? | hohen Turm bilden! 


während das LEGOLAND® \ | Und stell dir vor, die 
®) at i ; 
California in den USA eine urch die Tore dies | Grand Central Station 


Parkfläche von beachtlichen us in he | besteht sogar aus 
14 Hektar besitzt. I UDERWAIISENGEZSOEMNIONEN 775.000 LEGO Steinen 
I Besucher gegangen -mehrals 4 _ vier Modellbauer 
fünf Mal so viel, wie Dänemark | brauchten für den 
aa 3 20:5 Einwohnerhatl } Aufbau die 
Was ist mit Star Warstm? ee 
RN Br 2.678 Stunden! 
Lebensgroße Figuren von Darth | Im LEGOLAND® Billund in 
Vader und R2-D2, ganz aus LEGO | = Dänemark gibt es die imposante 
Steinen hergestellt, kann man jetzt ® Menge von 45 Millionen Steinen 


im LEGOLAND® Windsor entdecken! im Park. Das größte Gebilde ist 
der Mount Rushmore, für den 1,5 


Millionen normale LEGO Steine 
und 40.000 LEGO Duplo Steine 
verbaut wurden. Die 
Freiheitsstatue ist gigantisch 
ausgefallen — mit ihrer 

Höhe von mehr als 

neun Metern rast sie 
alefiaWtlorägte Teig 
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Auszeichnung als LEGOLAND Parkdirektor 





Wenn du das LEGOLAND Spiel erfolgreich 
beendest, wirst du als BESTER LEGOLAND 
PARKDIREKTOR mit einem Zertifikat belohnt, 
das du ausdrucken und aufheben kannst! 








* 


Hier: lie ein paar meiner eh Re Je) Jahr kommen 








e nauso ‚viel Jer:1} bei der Zubereitung wie ich beim Essen habe! 
P 58 GB) von einem n Erwachsenen etwas helfen, wenn EM u en Kochen 
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ROSIES SCHO 


Zu Weihnachten stelle ich für die ganze 
Belegschaft des LEGOLANDS Pralinen her und 
verpacke sie in einer Schachtel mit einer 
hübschen Schleife darauf! 


Du benötigst: 22589 Blockschokolade, 75 g weiche 
Butter, 175 $ Puderzucker, 9 Esslöffel Schlagsahne, 
schokoladenstreusel und -raspel. 


4. Bitte einen Erwachsenen, dir zu helfen, die 
Schokolade in einer Schüssel über kochend 
heißem Wasser zu schmelzen. 


9. Wenn sie geschmolzen ist, rührst du die Butter 
ein und anschließend die Sahne. Dann rührst du 
weiter und fügst nach und nach den gesiebten 
Puderzucker zU der Schokoladenmischun®. 
Anschließend muss die Mischung 2 Stunden in 
den Kühlschrank. 


3. Nimm einen gehäuften Teelöffel von der 

Mischung und forme eine Kugel daraus. Das 

machst du mit dem ganzen Rest der Mischun$. 

Die Hälfte der Kugeln rollst du in Schokostreuseln 

und die andere Hälfte in Schokoraspeln. Bevor du 

die Trüffel essen kannst, müssen sie noch einmal 
eine Stunde in den Kühlschrank! 
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Technische Unterstützung: O0 69 - 95 08 64 06 (Deutschland) 
01 800 9392 (Schweiz) 
01 795 679 73 (Österreich) 
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Als je ons belt, blijff dan bij de computer zitten zodat je ons zoveel mogelijk 
informatie kan geven. Schrijf de soort hardware precies op, waaronder: 


De snelheid en de fabrikant van de processor. 

Het merk en model van de geluidskaart en de videokaart. 
Het merk en model van het cd-rom- of DVD-station. 
mleA7 241 1TAle E70 5 

Andere hardware of randapparatuur. 

Eventuele foutmeldingen. 


N.B.: Als je het moeilijk vindt om bepaalde informatie over 
het systeem te kriigen, neem dan contact op met de 
systeemleverancier. 


















Vor jeder Benutzung eines Videospiels durch Ihr Kind oder Sie selbst 
durchzulesen. Manche Menschen zeigen bei bestimmten Arten von 
fllmmernden Lichtquellen oder anderen, in der Umgebung täglich 
vorkommenden Elementen, eine Neigung zu epileptischen Krisen oder 
Ohnmachtsanfällen. 

Dieses Risiko kann bei bestimmten Fernsehbildern oder Videospielen auftreten. 
Das Phänomen kann auch auftreten, ohne dass die betreffende Person in 
diesem Zusammenhang je medizinisch behandelt wurde oder einen 
epileptischen Anfall erlitten hat. Sollten Sie selbst oder ein 
Mitglied Ihrer Familie je bei flimmernden Lichtquellen Epilepsie- 
ähnliche Symptome empfunden haben, so wenden Sie sich 
vor der Benutzung an einen Arzt. 


Wir empfehlen Eltern, ihre Kinder beim Videospielen aufmerksam 
yAUR 07201}: Tel 217 27m :10Zei [As ES] [Ko = je] [A Te) ie/a@-oMlateh Tel atinllaläcHa 
Sie einen Arzt, falls Sie selbst oder Ihr Kind eines der folgenden 
Symptome verspüren: Schwindel, Sehstörungen, Augen- oder 
Muskelkontraktionen, Bewußtseinsverlust, Orientierungschwierig- 
keiten, unkontrollierte Bewegungen oder krampfartige Zuckungen. 


In jedem Fall zu treffende Vorsichtmaßnahmen bei der Benutzung 
eines Videospiels: Sitzen Sie nicht zu nah am Fernsehbildschirm; auf 
jeden Fall so weit entfernt, wie es das Anschlußkabel erlaubt. 
Spielen Sie Videospiele vorzugsweise auf kleinem Bildschirm. Spielen 
Sie nicht, wenn Sie übermüdet sind oder nicht genug geschlafen 
haben. Vergewissern Sie sich, dass Sie in einem gut beleuchteten 
Raum spielen. Machen Sie beim Spielen jede Stunde eine zehn 
bis fünfzehnminütige Pause. 
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